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DER PROBIERCLUB

2 Einneuer Bewohner 1 Ein Tisch klappt auf

Stimmt! Was
stellen wir da

Das Buro des
Tischhausmeisters.

Als Nachstes bis
ans andere
Ufer!

Ein Tisch
braucht kein
k _ anderes Ufer!

Der ist ja vor mir
eingezogen!
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DER PROBIERCLUB

4 Ay Ay I

Was wir zuerst
hinstellen, ist
wichtig!

Der erste
Bewohner.

Allein fuhlt er
sich vielleicht
unwohl.

Und hier
naschen!

= I ' Ich habe
Der neue Platz ist 4 W Freunde
mitgebracht!
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DER PROBIERCLUB

G Die erste Fahrt 5 AuBBer Reichweite

Das Lineal ... fast
geschafft!

Fracht heil. Kein

Danke. Jetzt ist
der Tisch ein

Mit Kapitan
musste der
Radiergummi
runter!

ﬁi Kapitan an Bord.

ann bauen wir
ein Frachtschiff!
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DER PROBIERCLUB

Oh. Es steckt
fest.

Jetzt kann es
rollen!

Direkt reichen
gehtam
schnellsten!
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Lasst noch Platz
fur die Fracht!
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10 Genaurichtig 9 Ein Stiick naher

Wir mUssen nicht
immer alles
ausklappen.

Von hier aus seid
ihr ganz klein.

Dann werde ich N
grofer!

Diese Seite zum
Basteln!

/" Und diese hier
zum Teetrinken.

Ich setze mich
auch hierher.

Mehr Platz, und alle
kuscheln sich
zusammen!

Heute mit einem
Fligel im Betrieb.
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12 Alle ricken zusammen 11 Vor dem Einklappen

Wollen wir eine i f \ \
kleine Pause — = = Liegt noch etwas
machen? = /\  obendrauf?

Bleistift da!
Radiergummi da!

Mehr Platz.
Weniger
Abstand.

Der Hausmeister
hat Feierabend.

Na, Sachen
reichen geht jetzt
leichter!

Der war wirklich

&lniienst?!
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DIE VIER IM CLUB 13 Pause fiir den Tisch

N
Koyomi Kosaka
Ideen/ 149 cm
Unbeschwert und voller
Tatendrang.
J A \/ Driben steht ja
\4 ‘ gar nichts.
Nagi Seo
Notizen / 169 cm
Cool, gelassen und eigenwillig.
J
Kurumi Miwa
Dort macht der
Basteln / 157 cm ] ) Tisch Pause.
Lebhaft, bastelt gern und
kontert schlagfertig.
N
Sumire Orihara
Worte /162 cm
/ / .
Sanft und gelassen. Sorgt fiir o \ Sogar der freie
gute Stimmung. Platz hat eine
3 Aufgabe!
J
CLUBNOTIZEN
Tokio / fiktive Konami-Oberschule
Klein anfangen. Einfach ausprobieren.
Klappt es nicht, machen wir es rtickgangig.
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