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A \N /e Machen wir eine
— v Pausenkarte!

2 Arbeitsteilung

1 Der erste Auftrag
. .

Kleine
Probleme
gesucht!

Noch keine
Anfragen.

Ich denke mir
einen Namen

Ich brauche
einen Ort zum
Entspannen.

Du fluhrst das
Ausruhen vor.

Du wirkst schon
ziemlich
entspannt.
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4 Sonne nhach MaB

5 Dieser
Sonnenplatzist  '=&
schon. j

Ich messe ihn
genau aus!

Man hért sogar
die Vogel.

’ Im Innenhof ist

es still.

Offnungszeiten:
je nach Wetter.
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6 Einlanger Name 5 Eine tragbare Pause

Ich habe einen N e : . Pausenplatz-Schild
i 2 ist fertig!

Eln Wegweiser zu Orten auf
dem Schulgeldnde, an denen
man sich entspannen und eine
kleme Pause machen kann!

Das Etikett ist ‘ i \ >
langer als der L H i/ \ i u viel Gewicht
AL ) im Sockel.

Dann machen
wir eben hier
Pause.

Dann lieber
Pausenkarte.
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8 Vor dem Fenster

7 Nicht messbhar

Ruhe und
Helligkeit:
erfasst.

Von hier sieht
man richtig weit. /

Siehst du den

Und die )
\ Tokyo Tower? 2\ Gemutlichkeit? _ e ¥

Dafr fehlt mir
eine
Messmethode.

Meinen Schirm
von heute
Morgen.

Dann gibt es ein
Lacheln!
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10 Gute Wegweiser

9 Einblinder Fleck

Unsere
Ein Pfeil ware Pausenkarte ist

auch hilfreich.

Testen wir sie
wie Neulinge.

Ich habe schon
mehr gemacht!

Wo sind wir
gerade?

" Alle fuhren zum
Clubraum.

Standortmarkierung
fehlt.
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12 Wohin mit der Karte?

Zeit fur eine
Pause!

Kreist euren
Lieblingsplatz
ein.

Und etwas zum
Knabbern.

Kein Platz mehr
fur die Karte.

Alle nehmen den
Clubraum.

ia L =

Lassen wir die
Wand mithelfen.

Vielleicht liegt es
an der
Gesellschaft.
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DIE VIER IM CLUB

Koyomi Kosaka
Ideen /149 cm

Kleine Entdeckungen, groRBe
Ideen.

Nagi Seo
Notizen /169 cm

Auch Witze werden erst
gepruft.

13 Der nachste Auftrag

g" Wir haben einen
Auftrag!

Kurumi Miwa
Basteln /157 cm

Schon fertig, bevor alle
ausgeredet haben.

Sumire Orihara
Worte /162 cm

Ein guter Name schafft Nahe.

CLUBNOTIZEN

Tokio / fiktive Konami-Oberschule
Klein anfangen. Einfach ausprobieren.
Klappt es nicht, machen wir es rtickgangig.
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Der Clubtisch soll
grofler werden.

Der Prototyp ist
auch schon
fertig!
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